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. Positionner puis dessiner ses 5 navires sur son grand plan de

Jeu.
— Faire attention au nombre de croisements.
— Placer ses navires en vertical, en horizontal ou en diagonal.

. Proposer une coordonnée a son adversaire. A lui de répondre

— « A l'eau » si aucun navire n'est touché.
— « Touché » si un de ses navires est touché.

. Marquer les coups donnés a son adversaire sur le petit plan de

jeu.

. Si tous les points d'un navire sont touchés, dire :

— « Coulé I'»

. Chaque joueur peut lancer une torpille avec son torpilleur durant

la partie.

— La torpille part d'un des croisements du torpilleur.

— Le joueur donne une coordonnée-cible.

— L'adversaire tire un trait droit entre le torpilleur et la cible.
— Tous les points sur le chemin de la torpille sont touchés.

. Le premier joueur a avoir coulé tous les navires de son adversaire

a gagné.




